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Qué son y cual es la utilidad de los proyectos
segmentados.

Los proyectos segmentados son un tipo de proyecto en el que el creador del
proyecto puede dividir en diferentes segmentos poblacionales, a los participantes.

Esto es interesante ya que los diferentes segmentos de poblacién pueden tener
diferentes opiniones como por ejemplo, gente de la ciudad, y gente del campo.

La herramienta permite crear un proyecto segmentado, el cual se divide en 2
partes principales, la parte segmentada y la parte conjunta o final.

Parte segmentada: En esta parte del proyecto, la primera parte, los participantes
se dividen en segmentos segun la caracteristica que el creador del proyecto
decida, por ejemplo, gente del campo, gente de la ciudad, o jévenes, adultos,
mayores, o estudiantes y trabajadores etc. Cada segmento verd las soluciones y
demds de algunos de sus compaineros de segmento, para alcanzar al final un
top10 de respuestas en cada uno de los segmentos, y podremos saber y analizar
las respuestas y la solucidn final de cada segmento.

Parte conjunta o final: En esta parte se concentra a todos los participantes en un
proyecto, y cada uno llega a él con la respuesta que traia de la parte anterior, es
decir una respuesta acorde a su segmento poblacional a priori. Se rodea
virtualmente a cada participante, con participantes de mayoritariamente otros
segmentos, para que asi observe las ideas que traen al proyecto conjunto otra
gente perteneciente a otro segmento. Asi podemos ver que ideas de qué
segmento preponderan mds al final, o la aceptacion que tienen las ideas
pertenecientes a otro segmento en las decisiones finales etc. Aqui se obtendrd
también al final un topl0 respuestas, decididas entre todos los participantes.
Veremos aqui la opinidn final, los cambios generados por la interaccidon entre
segmentos diferentes.



Creacion de proyectos segmentados

Para crear un proyecto, una vez se tengan los permisos, se deberd pulsar

sobre:

Al pulsar sobre crear proyecto, aparecerd la siguiente pantalla:
e Si quieres un proyecto segmentado deberds seleccionar
y aparecerd un espacio donde se pide escribir la pregunta a partir
de la cual se van a crear los segmentos, a la que deben responder los usuarios
para que se les asigne a uno de los determinados segmentos. Segun lo que
indique el participante en esta pregunta le asignard un segmento u otro.
¢ Puedes anadir mas segmentos desde pulsando

CREAR PROYECTO

Nombre

Prueba 1

Crear un proyecto segmentado

Indica la pregunta que se realizara a los usuarios para determinar el segmento al que

pertenecen

#A qué curso perteneces?

SEGMENTO 1
1°A
SEGMENTO 2
109

Confirmar

Una vez hayas indicado estas especificaciones, se deberd pulsar en para continuar
con la creacién del proyecto.

Lo siguiente en aparecer para configurar el proyecto, serdn unas pestaias en esta
disposicién, y se deberd configurar cada una de ellas. Se explican las pestanas a
continuacién.



Guardar todos los cambios
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Para la introducoidn de formulas debes ponerlas entre comillas simples (). o tambéen entre acentos ) o doble dolar (35). A diferencia de TeX, esta notacion no separa pérrafos. Puedes
P U} { (3%} para

Desde la pestaia de descripcidn se puede:
e Nombre: Poner el nombre del proyecto.
e Mini descripcion

e Portada: Desde aqui puedes seleccionar una imagen de tu ordenador para que
sea la imagen principal del proyecto.

e Descripcion: Aqui puedes hacer, como su nombre indica, una descripcién del
proyecto, y también puedes utilizar este espacio para poner las preguntas de una
manera ampliada o explicar un caso relacionado con las preguntas. Este espacio
podrdn verlo los participantes durante la realizacién del proyecto y al principio del
mismo.

e Guardar todos los cambios: Deberds para que los cambios se
guarden en el sistema. Guarda los cambios en todas las pestanas. Deberds
guardar cambios siempre que se produzcan en las pestafias de creacién del
proyecto.

o Copiar proyecto: Este botdn sirve para un proyecto que ya hayas creado
previamente.

e Borrar proyecto: Desde este botdon podrds borrar y eliminar un proyecto
completamente. 5



Preguntas

G

Descripcidn Preguntas Fases Aoceso y segmentos Guardar todos los cambios

Completa el formulario de preguntas antes de saltar a fase uno

Pregurtal x

items de texto libre

Texto de la pregunta 1

A apoidn di PeSpueils de Tl

Desde la pestana de preguntas se puede:
« Anadir preguntas: Desde aqui se anade una pregunta al proyecto.
Las preguntas pueden ser configuradas de diferente manera:
e En deberds poner la pregunta que quieres realizar.

El modo de respuesta tiene diferentes formas de ser configurado y pueden
combinarse entre si.

e Items de texto libre: Desde aqui podrds poner el nimero de respuestas que
quieres que el usuario realice. Por ejemplo, si quieres preguntar “;Qué dos sitios te
gustan mds de Barcelona y por qué?, puedes poner “ltems de texto libre 2”, para
que el participante tenga 2 huecos para responder.



e Afnadir opcion de respuesta de test: Desde aqui puedes poner diferentes
opciones para que responda el participante. Por ejemplo una pregunta de tipo
test.

Tras poner la pregunta, debes poner las diferentes opciones en las casillas de

Pregunta 1 x

items de texto libre

Respuestas maximas test 1

1| Opcidn 1

2| Opcion 2

3 | Opcidn 3

Afadir opcidn de respuesta de test

En puedes seleccionar el nimero de respuestas
posibles que debe seleccionar el usuario. Por ejemplo, ante la pregunta “Dime que 2
ciudades te gustan mds”, Opciones: “Zaragoza, Barcelona, Madrid, Sevilla, Valencia”.
Para que el participante pueda elegir 2 opciones, debemos

y poner el niumero de respuestas que quieras que el usuario pueda
poner, en este caso de ejemplo, 2.

e También puedes combinar estos dos tipos de pregunta. Es decir, puedes ofrecer
un tipo test con un determinado numero de respuestas o una, y que ademds vaya
acompanado de uno o varios espacios para responder libremente.

Por ejemplo:
Pregunta: ; Cudntos dngulos tiene un tridngulo y cudntos grados suman sus dngulos?

e Quieres ofrecerle un tipo test para que diga el numero de dngulos que tiene un
tridngulo, ofreciendo las opciones de 2, 3 o 4, entonces, ainadiremos 3 opciones
de test y pondremos estas opciones.

e Respuestas mdximas de test seleccionaremos 1 para que solo pueda responder
una de las opciones.



e Items de texto libre, seleccionaremos 1, para que tenga un espacio para
responder los grados que suman sus dngulos.

La pregunta quedaria de la siguiente manera:

Pregunta 1 x
[tems de texto libre 1

Respuestas maximas test

sCudntos dngulos tiene un
triangulo y cuantes grados

Agqul ira texto libre

D Aiadir opcidn de respuesta de test
>
>
— Fases

(a—

Desde aqui podrds controlar las fases del proyecto. Puedes ver una descripcion
detallada de las fases pulsando sobre
o Parte segmentada:

Descripcidn  Preguntas  Fases  Acoeso y segmentos Guardar todos los cambios

SANCTONES Seqimentos

1A
Bnicio 05/02 2024 nlvg,sg 0] Final 05,502 72024 |:||z|:|,-:9 o]

TErmInar Fase U '_.'3

5022024 1935 5022024 20089

» Iinformacién de las fases

1B
wnicio ossozr2024 B19:39 @ Final 050272024 D209 @
Terminar tase 0 ya m
0502024 1933 OEOA2024 IR
+ Infarmscidn de las fases

Aqui aparecen las barras de fases de los proyectos segmentados, con la
correspondiente para cada segmento.
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Puedes modificar:
e La fecha, hora de inicio y final desde sus correspondientes relojes.
e La duracién de las fases pulsando sobre los marcadores de fase en la barrita de
tiempos.

También puedes “Terminar fase 0” para que el proyecto comience inmediatamente
en vez de esperar a la hora de inicio.(La hora de final y las de fases se ajustaran a la
duracion del proyecto.

Puedes pulsar el botdén de “Sincronizar segmentos” si quieres configurar el horario de
todos los segmentos a la vez.

« Fase final o conjunta

Desde aqui puedes controlar de igual manera la duracién de la fase final o
conjunta(con todos los usuarios de los diferentes segmentos juntos), la fecha y hora
de inicio y fin del proyecto, asi como ver la informacion de las fases

FINAL
Inicio os/02/2024 B20:54 @ Final os/02/2024 Olf2200 ©

O5ME2024 2054 Q501024 1204

¢ Informacidn de las fases

Nota: Hay restricciones para poner la hora:

* No se puede poner la hora de inicio de la parte final antes de la hora de fin de las
partes segmentadas.

e Se debe dejar 5 minutos de margen desde la hora actual hasta la hora a la que
quieres que inicie un proyecto.

Se deben dejar unos minutos desde la hora de fin de los subproyectos segmentados,
hasta la hora de inicio del subproyecto final.



Desde aqui podrds controlar diferentes aspectos relativos a la configuracion del
proyecto

ACCESO @

Clave (opcional): | R4TpB)
Limita a usuarios en lista: | admin:*:*

Mo mostrar en listados

Invite URL: https://ic.kampal.com/projects/3b870c9f-b534-46b9-a853-9706a3a8ad61

Ocultar enunciados hasta |0 Minutos antes de empezar

Ocultar preguntas en la descripcion del proyecto

SEGMENTOS @

Pregunta para la seleccién de segmento

;A qué curso perteneces?

Nombres de los segmentos

1°B

Acceso @

Desde aqui podrds controlar las diferentes formas de acceso al proyecto por parte de
los usuarios. La opcion por defecto, es decir, no clicar ninguna de las casillas,
significa que el proyecto serd publico y podrdn acceder todas las personas
libremente. Existen las siguientes opciones:

e Clave opcional: Si eliges esta opcién solo podrdn acceder aquellos que tengan la
clave que figura en la casilla. Esta clave solo se pide la primera vez que se entra
a participar en el proyecto.

e Limita a usuarios en lista: Aqui podrds poner los nombres de usuario de los
usuarios que quieras que participen en el proyecto, y solo podrdn participar los
de dicha lista, la

e No mostrar en listados: Si pulsas esta opcidn el proyecto no se verd en el listado
de proyectos de la pdgina principal, asi que solo se podrd acceder a él si
dispones del link que estd escrito debajo.
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e Ocultar enunciados hasta “x” minutos antes de empezar. Se ocultardn las
preguntas hasta X minutos antes de empezar, pero los participantes si podrdn ver
la

e Ocultar preguntas en la descripcién del proyecto. Por defecto, antes de que
comience el proyecto, se muestra a los usuarios que vayan entrando tanto la

como las preguntas que hayas propuesto. Marcando esta opcion
no se mostrardn las preguntas, sino solo la “Descripcion”

o Desde Invite URL: https://ic.kampal.com/projects/xxxxxxxxxxxxxxx, podrds utilizar
esta link para

. Util si quieres enviar una invitacién o si quieres ocultar el proyecto con la
opcion de “No mostrar en listados” y asi solo podrdn acceder al proyecto los
participantes que dispongan de la URL

Segmentos @

Aqui puedes editar los nombres de los segmentos o cambiar la pregunta, pero el
numero de segmentos aqui no podrd ser modificado, eso se controla en el momento
de la creacion del proyecto

Explicacion de las Fases

e Fase 1: El participante podrd contestar a las preguntas de manera normal. A
mitad de fase le (los que estdn
colocados junto a él en la malla espacial del proyecto), de manera congelada a lo
que han respondido a mitad de fase.

e Fase 2: Van apareciendo las dindmicas de:

1.Copiado: , como forma de hacer
evolucionar las respuestas.
2.Permutacion: El sistema para

que las ideas se propaguen de mejor manera y vayan cambiando un poco las
respuestas que ven algunos usuarios.

3.Extincion: para que deba
pensar otra respuesta o deba aceptar alguna que le parezca atractiva de las
respuestas de sus vecinos

11



* Fase 3: Se empezaran a ver los , para que el usuario pueda
elegir una de ellas si lo considera oportuno.

La parte segmentada tiene estas 3 fases, mientras que la parte final o conjunta solo
tiene la segunda y tercera fase(salvo unos minutos iniciales de fase 1)

Como Supervisar proyectos segmentados

Una vez haya comenzado el proyecto, deberds pulsar en Supervisar:

Prueba 1

Una vez en Supervisar verds esta pantalla, desde la cual puedes controlar todos los
segmentos, el proyecto final, y la linea de fases de tiempo, en el panel general:

.\é kampal Collective

Learning

Selecciona un segmento v

Control de Fases

12



Si pulsas en control de Fases podrds controlar las fases de manera conjunta de la

siguiente manera:

Sincronizar segmentos

3DA
Terminar fase 0 0 m m
V47022024 |-||;;|;5| ® 14/ s Ofm @
DsA
Terminar fase 0 ) m F3: 20m
-1 EXR: 1oz O)zn ©
La fase findl comsenza 00h 05m tras ¢l final de las fases u\]l':cn'..-.rl.ns
Se preve COMENEZar a asignar sillas: 14/ 4, 22:01:00
S mienzas 3 trasladar réspuestas 14722024, 22:01:00
El copiado de respuestas debe haber terminadoc 14/2/2024, 22:07:00
Estas fechas se cambian cuando ¢ guardan cambsos
FINAL
o GID L2 30n) =
0230 |:||_ o wararined'olizer ©
Si controlaras los tiempos de fases de los proyecto

segmentados de manera conjunta.
Desde aqui podrds poner las horas de inicio y fin de los proyectos, tanto de la parte
segmentada como de la parte final, asi como calibrar la duracién de las diferentes

fases.

Nota: Hay restricciones para poner la hora:

¢ No se puede poner la hora de inicio de la parte final antes de la hora de fin de las

partes segmentadas.

e Se debe dejar 5 minutos de margen desde la hora actual hasta la hora a la que
quieres que inicie un proyecto.
e Se deben dejar unos minutos desde la hora de fin de los subproyectos

segmentados, hasta la hora de inicio del subproyecto final.

13



Para supervisar cada proyecto deberds elegir cual quieres
pestana:

Selecciona un segmento i

Una vez seleccionado el segmento que quieres
supervisar te aparecerd esto:

4

Aqui deberds seleccionar una de las pestana
para verlas en la consola:

MENSAJES GENERALES

Desde la pestana se puede enviar
mensajes a cualquier participante en el experimento, o
enviar un mensaje general para todo el grupo, que verdn
todos los participantes.

“*kampal ;;

Coitrad de | dindmica

Gestidn dhe Bats

DAndmica dhe ealancaie

Dhndimics de peirulationi

Activicad general

Sub: Prueba 2 - sda

Control de Fases

Control de la dindmica

Gestion de Bots

#  Red de posicién

' Usuarios

l#*  Evolucién

Dindmica de copiado
Dindmica de permutaciones
Dinémica de extincién
Actividad general
[tems y respuestas

© Top 10 Respuestas

© Top ltems

supervisar desde esta

14



CONTROL DE LA DINAMICA

Desde esta pestana puedes de la aplicaciéon para dar un
cierto cardcter al experimento. Hay unos sliders o deslizadores para controlar la
intensidad en la ejecucidon de las acciones propias de cada dindmica.

“.kal'ﬂpc'” ;Z: " 5 ¥ RERCIAS SYSWON CREAR PHOVECT STHINAR WE: AR ADUNSG M HTA ADIRN) WIS FICHERDS SRR

Controd de Fases HTE A DINAMICA o =

DINAMICA

herrijet rratabe

SolCiones

k= Evolucdn

Dindmica de coplado

Dindmics de exdincidn por pregunis

Actiadad general

La primera dindmica es . Como se explica en otros
puntos de Kampal Collective Learning, copia mensajes de unos a otros para propagar
mds rdpidamente las buenas y mds aceptadas ideas. Desde aqui puedes controlar la
frecuencia con la que se ejecuta esta dindmica.

La siguiente dindmica es la , que como se explica en otros
puntos, es una dindmica que elimina las ideas menos aceptadas y con peor acogida
por los miembros del experimento para forzar a los individuos con ideas no muy
buenas o no muy copiadas por los demds a escribir una nueva respuesta o a copiar
de algun vecino cuya respuesta se considere apropiada. Podrds controlar la
frecuencia e intensidad de la extincion de ideas con mala acogida mediante el
deslizador.

Por ultimo, el es una dindmica que consiste
en mover a los participantes del experimento para que propague ideas de su zona
original a unos nuevos vecinos y asi se propague con mayor facilidad las buenas
ideas ya que crea varios focos con posibles ideas con buena acogida. Puedes
controlar la intensidad de esta dindmica desde el deslizador.

15



GESTION DE BOTS
Los bots son unos participantes ficticios que se pueden crear para utilizarlos durante
el experimento. Pueden ser creados en cualquier momento. Pueden ayudar a que un
experimento tenga mds participantes y asi se desarrollen las dindmicas de Kampal
Collective Learning.

Podrds donde los bots escribirdn cosas aleatorias
en las respuestas o marcardn opciones de test etc. También se puede
donde los bots copiaran respuestas de sus vecinos.

¥ kampal |

Control de Fases

i Evolucion

Dindenica die coplado

Dindemica de

RED DE POSICION
La red de posicion muestra la malla donde se van posicionando los participantes,
mostrdndose sus vecinos y a quien tiene cerca, es decir de quien puede copiar etc.

- l.;_arnp,aj . - T —— i . R e

200000000
000000000
000000000
29900090000
09 990009
o9

o0
Q0000000
Q0000000
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USUARIOS

Aqui veras una lista de los usuarios participantes, y desde sus correspondientes
iconos podrds enviar mensajes a un participante, que solo el podrd ver, y podrds
ver y manejar su pantalla del experimento, viendo como estd trabajando, se ve la
misma pantalla que el participante estd viendo, pudiendo ademds ser modificada
cualquier cosa del propio participante por parte del gestor o director del experimento

& CALAR PROYECTO GESTIONAR USUARIOS GESTIONAR ADMING M1 CUENTA (ADMIN)

= admi | v

= | e o

= A | e O

& w0 -| Y o ol
& Pau Mo o o'
= me o

& U &9 O '
& pep B g o o

EVOLUCION
Se analiza la evolucién de diferentes cuestiones como se explica en los puntos y
grdficas siguientes.

DINAMICA DE PERMUTACIONES
Muestra cémo evoluciona la dindmica de intercambiar posiciones de usuarios, esto es,
cudntos usuarios van cambiando de posicidn a lo largo del tiempo.

o T 1oy

Cambsar etiquetas de fecha por las de tempo transourrido
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DINAMICA DE COPIADO
Muestra la evolucion de las veces que se sobrescriben las respuestas, ya sea por
parte del usuario o como parte de algunas de las dindmicas.

*wkampal |,

: Denamica Copilar =
it 30,5801 46676

X

pOF peegunta
Tarerpe Dmre Lismaday = Dbsprave: Timwte e lvters amben Cammibsen,

Dindmica de permutaciones
Cambsiar etiquetas de fecha por las de tiempo transourrida

Actiddad genersl

DINAMICA DE EXTINCION

Muestra la evolucién de la dindmica de extincion de items, es decir, muestra como la
dindmica extingue los items (respuestas) menos frecuentes, y va extinguiendo
progresivamente las de un poco mds de frecuencia.

L n HCIA! YSUON REAR PROYE AR L 3| A Al ] [ TA (ADANN) W J - SALIR
T KaAMpPal .ming
Control de Fases INAMICA DE EXTINCION = o=
W Dimamica Borrar =
2
=
=
CPU Bl — Cljrithe Heme bomado Hrrm de suaario borraden. Tokal Rrem borraden.

Carnbsar etiquetas do fecha por Las de tiempo transcurrida

Actrridad geredal
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ACTIVIDAD GENERAL

Muestra la evolucién de la actividad a lo largo del experimento, esto es, la actividad
total, las ideas totales aportadas, las ideas activas (que aun estdn en el
experimento en ese momento y aun no han desaparecido), y el ndmero de
participantes.

¥ kampal

Acumsiade de sciivdad  — ideas fotales. aportaday e wcinen. Fatcipanses.

Cambsar etequetas de fecha por Las de tempo transourrdo

TOP 10 RESPUESTAS

Aqui se muestra el top-10 de mejores respuestas, las respuestas que con mds
frecuencia han sido copiadas y se repiten mayor nimero de veces, es decir, la mejor
respuesta, el Top 10 de mejores respuestas.

TOP ITEMS

Aqui se muestra el top-10 de los items mds populares. Un item es una respuesta
individual para cada cajita de respuesta de las preguntas.
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Como participar en Proyectos Segmentados

Registro
e Sino tienes cuenta lo primero que tendrds que hacer es registrarte.

e Pulsa el botén y te aparecerd esta pantalla, complétala y ya estards
registrado.

REGISTRO

Agui puedes crear tu cuenta da usuanio de KampalCL

Nemb
EMurs Pedro

Cantrasena

Repita contrasena

Correo (opcional) 7]

pedro@pedro.com

Kampal Data Solutions trata como responsable y con su consentimiento los datos proporcionados en el
formulanio, 2 como en los cuestonancs de la plataforma, con ka finalidad de levar a cabo cualquier proyecio
dentro de la plataforma Collective Leaming. 51 de manera voluntans nol proponciana adicionalmente u cormeo
alectrénico lo utilizaremos pam comunicare informacidn relativa a los proyectos de la plataforma, en ningun

R Sp—" ] S RS . N L -t sk R dad ds P

® He leido y acepto la informacién sobre proteccién de datos

Inicio de sesidon

e Ahora iniciar sesién, pulsa en y escribe tus credenciales

L4
INICIAR SESION
ZAdn no dispones de usuario?

Usuario

Contrasefia

Entrar

:Has olvidado tu contrasefia?

20



e Si te han invitado desde una link a tu e-mail, deberds pulsar sobre la link para
entrar directamente.

e Una vez hayas entrado con tu cuenta, deberds pulsar sobre la imagen del
proyecto en el que quieras participar.

Prueba 1 0 usr.
Prueba 1

% Seleccion de segmentos

e Te aparecerd la pantalla donde debes seleccionar a que segmento perteneces,
respondiendo a una pregunta, y pulsando en Ir al subproyecto.

;A que curso vas?
®1°A
O1°B
O1°c

Ir al subproyecto

21



Participar

e Una vez en el subproyecto, te aparecerd esta pantalla donde se describe el

proyecto y/o las preguntas, aqui hay que pulsar , para entrar:
Al1-1"A FECHA DE INICIO: 14/02/2024 19:57
Prueba 1

1. Describe tu jardin
2. ;Que ciudad te gusta mas?
o (1) Zaragoza
o (2) Barcelona
o (3) Madrid
3. ;Qué pais te gusta mas y por qué?
o (1) Francia
o (2) Italia
o (3) Alemania

Una vez en participar, verds esta pantalla y debes ir contestando a las preguntas:

rueba1-1°A

Mi popularidad: Guardar

Describe tu jardin

Es muy bonito porque tiene
rosas..|

Conforme avancen las fases del proyecto, verds las respuestas de tus vecinos.
Puedes copiarlas si te gustan mds que la tuya, etc. Luego, conforme avancen las
fases, verds el Top de mejores respuestas, puedes elegir una de ellas si te gusta
mds que la tuya.
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Proyecto de Matematicas

Mi popularidad:

Suma de los dngulos de un

3
tridgngulo ¥ oy

A=

RESPUESTAS DE MIS VECINOS

i) Copiar respuesta ID) Copiar respuesta D) Copiar respuesta

|1su [180 ‘ [120 | I1a:| ]

skmfjesfc Mas que un cilouls a3

una definicidén de
Ezpacio con métrica
Euclidea

Una vez finalizado el proyecto segmentado, deberds pasar al proyecto final o
conjunto, de la siguiente manera, pulsando . Aqui también
podrds ver el Top 10 respuestas de la fase segmentada. Cuando entres a participar

y el proyecto final ya esté en marcha, irds directamente al mismo.

Una vez en el subproyecto final, continta realizando el proyecto normalmente.

Yorw Top 0 soluciones
> Sub: Prueba 1-1% A

M popularidad: — ——

Cuando comiences con el proyecto final, tus respuestas seguirdn siendo las Ultimas
que tenias en el proyecto segmentado al que pertenecias.
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.Qué son los bots?

Los bots son usuarios no-humanos gestionados por el director de un proyecto, y
sirven para inyectar ideas dadas por el usuario en el sistema.

El director selecciona el nimero de bots que quiere inyectar en un proyecto en un
momento determinado, les dice las respuestas que deben inyectar, y lanza los bots
para que entren en el proyecto y los usuarios los vean como otros usuarios y portaran
la idea dada por el director.

88

Dénde gestionar los bots

Para gestionar los bots deberds ir a la pestana “Gestion de bots”. Para llegar deberds
seguir este proceso:

Pulsar el botdn para un determinado proyecto.

Proyecto de Matematicas 23 usr.

Aprendiendo Matematicas Colectivamente Activo
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A continuacion, deberds acceder a la pestana del subproyecto correspondiente si
estds trabajando en un proyecto segmentado. En caso contrario, se mostrard
directamente el menu para seleccionar

' kampal 2.

Control de Fases

Control de la dindmica

Gestion de Bots

Red de posicion

Usuarios

"  Evolucién

Actividad general

Dindmica de extincién

Dinamica de permutaciones

Dinamica de copiado

[tems y respuestas

©@ Top 10 Respuestas

QO Top ltems

Una vez dentro de “Gestion de bots” te aparecerd el
siguiente menu:

- BOTS INTELIGENTES -

Lanzas y sentar 15 bots inteligentes

Suma de los dngulos de un Suma de los Angulo externos Suma de los Angulo externos
de un tridngulo de un pentigono

Altura del joven en cen

3
tridngulo E oy
i=1

Realizar Permutacion 1 llamadas por Fase

Como lanzar bots

Desde este menu se puede seleccionar tanto el numero de bots a lanzar como las
respuestas que se desea asignarles para su participacion en el proyecto.

Las respuestas pueden ser definidas por el director, independientemente de su
veracidad, como ocurre en este caso.

Para iniciar el lanzamiento de los bots, es necesario pulsar el botdn , lo cual
activard la cantidad de bots indicada en el botdn.
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Como editar respuestas de bots

Una vez que los bots hayan sido lanzados, aparecerdn en la parte inferior, desde
donde se podrdn editar sus respuestas.

BOTS INTELIGENTES

Lanzar y sentar S bots inteligentes

Altura del joven en cen

Suma de los dngules de un Suma de los dngulo externos Suma de los dngulo externos

3 de un triangulo de un pentagono
tridngulo E o

i=1

Giupo de Bots Nismero de Bols

Paioadn 1 5 a

Realizar Permutacicn 1 lamadas por Fase

En la fila del pelotdn 1, al final, hay una flecha desde donde se pueden editar los bots.
Al pulsar la flecha, las respuestas asociadas a esos bots aparecerdn en las cajas de
respuesta, y podrds editarlas directamente pulsando el botén “Editar”.

Esto permitird modificar las respuestas de todo el grupo de bots vinculado. Para
confirmar los cambios realizados, deberds pulsar el botén “Actualizar respuestas”

BOTS INTELIGENTES

actuauizar Resuestas | [ETTEILY

| gulo extemaos 5 a o ulo externos Alura del joven en cen

Grapo de Bots Niimens de Bots

Peighin 1 5 [ =]

Realizar Permaitacidn 1 lamadas por Fase
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Al lanzar los bots, estos se posicionan todos juntos de manera simultdnea. Para que
se integren entre los demds participantes, es necesario pulsar el botdn

lo que permite que mds usuarios interactuen con las respuestas de los
bots y queden entrelazados en el sistema de forma mds natural.

En los proyectos segmentados, cada segmento cuenta con sus propios bots, que se
gestionan de forma independiente desde la pestafna correspondiente en la seccidén de
supervisién para cada proyecto, tal como se indica anteriormente.

Al avanzar a la Fase conjunta, donde los participantes de todos los segmentos se
unen en un solo experimento, los bots conservardn las respuestas asignadas al
finalizar la fase segmentada.

&80y

Detalles de funcionamiento de los bots < @

=

Para que los bots no tengan una influencia tan determinante en los rankings de
respuestas mds populares, se ha reducido el peso de la frecuencia de las respuestas
generadas por los bots al calcular las posiciones en el top 4 y el top 10. De esta
maneraq, las respuestas de los usuarios, incluso si coinciden con las de los bots debido
a que muchos usuarios las han copiado, tendrdn mayor prevalencia en los resultados.

Debajo de la caja naranja de respuestas se encontrard un checkbox que permite
configurar el comportamiento del bot.
Si el checkbox estd activado, la respuesta del bot permanecerd
. Ademds, estos bots no se

considerardn para los cdlculos de los rankings de mejores respuestas ni de los tops.
Si el checkbox estd desactivado, las dindmicas de

pero igualmente no se incluirdn en los cdlculos de rankings y mejores
respuestas.
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Interface alternativo: Juego de cartas

La opcién de cartas permite a los usuarios visualizar la interfaz del proyecto con un
diseno alternativo basado en cartas.
Para habilitar esta opcién, es necesario acceder a o}

y seleccionarla desde la pestana *

Titulo C

aaa

Subtitulo 25/30
Proyecto creado por admin

Portada

No se ha seleccionado ningdn archivo w |4

Tipo de plantilla

Cartas v

* kampal

Vam PROYECTO DE HISTORTA iy
Popularidad e ' 353 Hudin 2y
Wy s 16 nzwarios
] WE OTHAS PREGUITAS .

dugown imear del Cuafile fonti de dir ertaielilad deranty s ot parmice
Ertbsiaion medisaie ana eziretegrs palifice cosgreie, (Cusl?

De esta forma se presentard la interfaz del proyecto al usuario

FUBLICAR

28



